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Spelregler!

Varje spelare viljer en spelpjas. Alla slar tarningen innan start. Den som slar lagst borjar spelet. Spelaren flyttar sa
manga steg pa spelplanen som tarningen visar, en sexa ger ej omslag. Hamnar man pa en pil flyttar man i pilens

riktning. Hamnar man pa en gron plutt far man sld om, hamnar man pa en rod plutt far man sta 6ver. For att ga in i
mal kravs jamnt antal steg. Forst in i mal har vunnit spelet!
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